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‘Aguila Roja’ sigue en la Red

La serie de época de TVE-1 contara con un videojuego

JULIAN DiEZ
Madrid

Los 5,7 millones de seguidores
de Aguile Roje pueden conti-
nuar con las aventuras de sus
héroes més alld de la hora de
emisidn en TVE-1 (jueves,
22.15), ya que acaba de lanzar-
se el videojuego de la serie de
época de Globomedia. Se trata
de un juego de estrategia en
tiempo real basado en las tra-
mas y personajes de la ficcion,
aungue con la posibilidad de
misiones puntuales que se des-
bloquearan cada semana tras
a emisidn del correspondien-
te capitulo.

Es muy frecuente que las se-
ries estadounidenses dispon-
gan de videojuegos que permi-
tan a sus fans prolongar su re-
lacion con ¢l producto, v a la
venta estan titulos que reme-
dan los argumentos de Perdi-
das, Urgencias, House, CSI, 24
o Mujeres desesperadas. En ge-
neral, se trata de aventuras
graficas para ordenador, con
resultados arfisticos no muy
brillantes pero en numerosos
casos con buena acogida,

El proyecto de Aguile Roja
es distinto. Es totalmente gra-
tuito y se puede acceder desde
cualquier navegador conven-
cional, en la direccion www.

miaguilaroja.com. Su estilo de
juego también es diferente, ya
gue recuerda mas a los cldsicos
de la gestidon de ciudades, con
¢jemplos tan populares como
Sim City o la serie Imperium Ci-
vifgs. En Internet, también se
puede jugar con titulos simila-
res como Travian —gestion de
una ciuwdad romana— que

Se puede jugar
gratis y se accede
desde cualquier
navegador

cuenta con 85.000 jugadores
actives, u Ogame, que se desa-
rrola en el espacio. )

En el videojuego de Aguila
Roja, ] jugador se encarga de
la gestibn de una aldea, a la
que puede ir afiadiendo edifi-
cios con la adquisicion de bie-
nes por parte de sus trabajado-
res: madera, piedra, bronce...
Los personajes de la serie apa-
receran a modo de asesores en-
cargados de distintos aparta-
dos. Asi, Gonzalo, alias Aguila
Raja, es el gran aliado del juga-
dor, que s¢ servird de €l para
superar las dificultades, y $4-
tur, su escuderc, se ocupa de

los informes politicos. Por su
parte, la marguesa de Santilla-
na trabaja en ¢l drea econdmi-
ca; el comisario entrena a los
guerreros; y Margarita, la co-
fiada de Gonzalo, se convierte
en la consejera personal del ju-
gador. Cada villa se incluye en
un valle con otras 11, y los juga-
dores tendran la posibilidad
de interactuar con otres: en-
viar mensajes, pactar alian-
zas, intentar conguistas...

Aunque graficamente mo-
desto en comparacioén con las
grandes producciones del mo-
mento, el videojuego de Aguila
Rgja presenta una buena jugabi-
lidad y gréficos estilo cdmic bas-
tante atractivos. Ademas, en los
circulos de aficionados siempre
se ha sefialado que existen pare-
cidos entre la estética de la se-
rie y la de un videojuego muy
popular, Assassin’s Creed.

En Espafia, muy pocos pro-
ductos audiovisuales han teni-
do su versidn en videojuego. El
de mayor éxito fue Torrente,
con diversas encarnaciones a
cargo del estudio Virtual Toys ¢
incluso una version online. Glo-
bomedia, productora de Aguila
Roja, también public6 un titulo
para Nintendo DS de ofra de
sus series de é&xito, El interna-
do. E igualmente hube un jue-
g0 de Médico de familia.
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